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SETTING UP THE PROJECTOR
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FIGURE 1

Projected image size at minimum zoom
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Connecting a Computer

FIGURE 1

Connector Panel

NOTE: If you are connecting an

older Macintosh computer that

does not have a 15-pin

connector, you must use MAC

adaptors (ordered separately).
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FIGURE 2

Connecting the projector to a computer

Do you want to control the computer’s mouse from the projector’s 
remote or keypad?
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Do you want to play your computer’s audio on the projector?
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Connecting an External Speaker
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NOTE: The USB mouse is 

supported for use with Windows 

98, Windows 2000, and Apple 

OS 8.5 and higher only.
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Connecting a Computer using a VESA cable
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Do you want to display the image on your computer’s monitor as 
well as on the projector screen?
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Connecting a Video Player
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FIGURE 3

Connecting the projector to a video player using the standard video cable.
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CAUTION: Your video player

may also have a “Video Out”

port for a coaxial cable

connection. DO NOT use this to

connect the projector.
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Powering on the Projector and Adjusting the Image

1 =��������	��������������������
�#��������	��?�����������������
�������������
�������� �/������
������!	���������	���������	����
����

����� ������
���������J=����K�0&@������
����	�����
���
�
��
����
������	��?����� 

2 =���������=�������������������	��?������#��	
� 

F ���������
�����
�����������
���
����
���������J=����K�0&@����
����	��?��������
��������
���
������������0&@�����������
	��?������	�������	 �����%���������
��!�	��������
		�
�� �

F ����%���
#���
���������
���������������

������
������������
���������� ������������

	�������������J=����K�0&@���
�����
�
�#����
����
�������������� 



18

S e t t i n g  u p  t h e  p r o j e c t o r

3 %����������������
�������	�
��������������� 

F ���������������

�������������	�
���������	��?������������� �
%����������G���	���������������	����������������������������
��
����H�$

	��:�=���I��������
�����#��	
���������	��?��!
������������
�������������
��������
���!������ �%��
����
�������������������������������������
��

��
���������������
������ �'�������J��������K�
�������	
���)7��������
��� 

F ����/�������J2���
��<����2���
��PK����
�?������������� 

4 ���������������
	���� 

F ����������
	������

�������������	�
���������	��?�������
������ �%����������G���	���������������	���������������������
���������
����H�$

	��:�=���I��������
�����#��	
���������
	��?��������������
�������������
��������
���!������ �%��

�����������������������������������������
��

��
����
����������������� �'�������J��������-��������	
���)7 �-
#��
�����������
	��	G���$����
��������	�������
����
��� �'���
J=���
����
���0
	��	������
�������
��K����	
���89�����
���
��� 

F ����%��������
����

#��
�?���
�������������

�������������	��!
?�����G����!�������
���� �'���J/���������"�!'������
-����K����	
���74 

Turning Off the Projector
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NOTE: With some computers,

the order in which you power up

equipment is very important.

Most computers should be

turned on last, after all other

peripherals have been turned on.

Refer to your owners

documentation to determine the

correct order.

NOTE: The first time you

connect your computer to the

projector, the computer may

display a message stating that

new hardware was found. The

Add New Hardware Wizard may

appear. Use the Wizard to load

the correct driver (the computer

considers the projector a Plug

and Play Monitor).


